Art-Sanat, 14(2020): 533-556

\)LUNI-P 1
ISTANBUL
AR (N i i DOI: 10.26650/artsanat.2020.14.0020
x“’ UNIVERSITESI http://dergipark.gov.tr/iuarts

YAYINEVI

Basvuru: 03.01.2020

Art-sanat Revizyon talebi: 07.04.2020
Son revizyon teslimi: 05.06.2020

Kabul: 11.07.2020

ARASTIRMA MAKALESi / RESEARCH ARTICLE

Cocuk Miizelerinde i¢ Mekan Tasarimlari: Atatiirk ve Cocuk Miizesi
incelemesi

Children’s Museums Interior Designs: Ataturk and Children’s Museum Examination

Hiilya Yavuz Oden’

0z

Muzeler, egitim kuruluslarina ve topluma hizmet etmekte olan kurumlardir. Mizelerin kendi uzmanlk alanina goére
sergilenecek nesneleri toplamasi, sergilemesi ve korumasi gibi gorevleri bulunmaktadir. Sergilenecek olan nesnelerin
tarihini tespit etmek ve ziyaretgilere objelerle ilgili bilgi vermek bu kurumlarin amaglari arasindadir. Glinim{izde miizelerin
sergileme amacinin yaninda egitim verme gorevini de Ustlenmeye basladiklar goriilmektedir. Cagdas muzeler, cocuklarin
ve ailelerinin hafizasinda daha fazla yer almayi ve bu sayede toplumun kultur seviyesini arttirmayi hedeflemektedir.
Cocuklara mizedeki eserlerle ilgili sadece bilgi vererek dikkatlerini gekmek daha zor oldugu igin onlara dokunarak, gérerek
ve uygulayarak eglenceli bir deneyim yasatilmasi gerekmektedir. Cocuk miizesi uygulamalari, genellikle tarih veya bilim
konusunda 6zellesmis miizelere ek olarak yapilan bolimlerde gorilmektedir. Bu sayede tarih, sanat ya da bilimi gocuklarin
daha etkilesimli olarak deneyimlemesi saglanmaktadir.

Bu ¢alismada gocuk mizesi olarak yurtdisinda uygulanmis ornekleri ele alinmigtir. Ayrica 6ncelikli olarak gocuklarin hedef
kitle oldugu muzelerden olan Atatiirk ve Cocuk Miizesi i¢c mekan ve sergileme elemanlari bakimindan incelenmistir. Makalede
amaglanan, ¢ocuklara yonelik tasarlanmis olan miizeleri etkinlik icerikleri bakimindan arastirmak ve i¢ mekaninda bulunan
sergileme elemanlarinin klasik miize anlayisindaki miizelere gore farklarina dikkat gekmektir. Bu amagla tasarlanmig olan
mizelerde yonlendirme panolari, haritalar, sergileme Uniteleri ¢ocuklarin géz hizalarina uygun olarak tasarlanmakta ve
etkilesimli sergileme elemanlari kullaniimaktadir. Atatiirk ve Cocuk Mdzesi arastirmasinda 6ncelikli hedef kitle olarak
ilkogretim ¢agindaki gocuklarin segildigi i¢in ic mekaninda renk ve sergileme Uniteleri bakimindan gocuklarin ilgisini canli
tutacak formlarin ve bilgilendirme panolarinin kullanildigi gérilmektedir.

Anahtar Kelimeler
Cocuk miizeleri, i¢ mekan, i¢ mimarlik, Atatiirk ve Cocuk Miizesi, Yalova

Abstract

Museums are institutions that serve educational institutions and society. Museums have purposes such as collecting,
exhibiting, and protecting objects to be exhibited according to their area of its expertise. It is among the aims of these
institutions to determine the history of the objects to be exhibited and to inform visitors about the objects. Today,
museums have started to take the duty of education in addition to the purpose of exhibition. Modern museums aim to
be more in the mind of children and their families, thereby increasing the cultural level of society. It is difficult to keep the
attention of children when giving information about works in the museum, so it is appropriate to have a fun experience
by touching, seeing, and applying what they learn. Children’s museum practices are generally seen in the sections made
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in addition to museums that are specialized in history or science. In this way, children are ensured to experience
history, art, or science more interactively. In this study, examples of the concept of a children’s museum applied
in foreign countries are given. In addition, “Ataturk and the Children’s Museum”, which is one of the museums
where children are the target visitors, was examined in terms of interior space and display elements. The aim
of the article was to investigate the museums designed for children in terms of their content and to examine
the exhibition elements inside. In the museums designed for this purpose, direction boards, maps, and display
units are designed in accordance with the children’s eye alignments and interactive display elements are used.
Since primary school children were chosen as the primary target group in the study of Ataturk and the Children’s
Museum, in the interior, forms and information boards are used to keep children interested in terms of color
and display units.

Keywords
Children museumes, Interior design, Design, Ataturk and Children’s Museum, Yalova

Extended Summary
A museum is an institution where works and objects related to the natural sciences,

archeology, ethnology, history, the fine arts and technique are regularly exhibited.
The museum aims to contribute to the development of human knowledge through
these works and objects. Today’s contemporary museums include exhibition areas,
art workshops, libraries, and recreation areas. Children’s museums are places where
children learn through play and discovery in environments designed for them. Chil-
dren’s museums and museums areas designed for children, which are the subject of
the research, should create a desire for discovery by children.

In order to gain scientific and cultural experiences, environmentally-friendly plan-
ning systems for children, children’s libraries, and children’s museums were estab-
lished in our country and many other countries.

Children’s museums create and provide workshops for children of different age
groups and study classes for children. There are different ways of learning within
these museums, which also includes playing games. The game has an important effect
on learning because it activates all the senses of children and ensures that the infor-
mation is permanent. In these museums, there are places where different cultures are
introduced and the objects specific to that culture are experienced by children.

It is possible for children to experience cultural activities such as painting, drama,
and music in these museums. In children’s museums, it is the aim for a child to learn
by living in a dream world and to obtain permanent information. The first children’s
museum in the world was founded in 1899 in the United States. Children’s museums are
institutions that offer learning management, including implementation. The Brooklyn
Children’s Museum, the Boston Children’s Museum, the Canadian History Museum,
Children’s Museum Department, and the London Children’s Museum (KidsQuest Mu-
seum) offer interactive displays. Museums such as the Boston Childrens Museum have
become places that introduce the world to children and families and gives them various
experiences. In the Canadian Children’s Museum, children discover the history of coun-
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tries through play. Children’s museums provide an enjoyable and permanent knowledge
for a child’s understanding of art, culture, and history. In the ‘Dress up station’ section
of the London Children’s Museum (KidsQuest Museum), children wear costumes of the
heroes in the story and combine their imagination with these accessories.

Interior orientations in children’s museums should be in an uncomplicated order.
Direction signs, images, and maps should be appropriate for the size of children.
Classical exhibition units or technological exhibitions are used together as display
elements in the interior of contemporary children’s museums. Stationary, dynamic,
and interactive display techniques can be used together. Display elements such as
kiosks, showcases, boards, and plinths are used. In museums designed for children,
they are provided with interior fittings designed according to their size to feel closer
to the space.

The Hasan Ali Yucel Children’s Museum, the Ataturk and Children’s Museum are
some of the museums designed for children in Turkey. The Ataturk and Children’s
Museum is located in Yalova. The founder and first president of the Republic of Tur-
key, Mustafa Kemal Ataturk, used this place as temporary housing when he came to
Yalova. There is a reception area on the ground floor of the two-storey building and
a graphic design on the ground about the places to be seen in Yalova. Display units
with interactive display elements and videos are installed. In the museum, there are
information boards about Atatiirk and his spiritual children, and information about
Ataturk’s studies in education. The exhibition units in the Ataturk and Children’s
Museum are designed for primary school children to read the texts about Ataturk and
his spiritual children and to learn about them using an interactive board. The display
elements are used in different depths and colors on the same surface. On the second
floor there is a section where children can do painting activities. Although it was not
designed as a children’s museum, as in the example of the Ataturk and Children’s Mu-
seum, memorable information can be obtained by tapping and interacting, especially
where primary school age children are the primary target visitor. The rooms are di-
vided into certain concepts. In the interior design and display elements of the Atatiirk
and Children’s Museum, warm colors and dynamic forms are used to attract the at-
tention of children. As in this museum and other museums designed for children, the
dimensions of the exhibition elements are designed at a height that children can reach.

As aresult, interactive children’s museums need to be established in order to ensure
that the knowledge and education of children is permanent. In Turkey, the increase in
the number of display samples used ins interactive museums will have a significant
impact on education. In museums planned for children, using digital bases and video
presentations for research, and using the beneficial aspects of technology, will be
beneficial for the cultural development of young people.
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Giris

Kelime kokeni Yunanca ‘Mouseion’ olan miizeler, 18. yiizyilin sonlarinda olugma-
ya baglamistir. 19. ve 20. yiizyilda ise miizecilik uygulamalar1 gelisme gdstermistir.
Miize; doga bilimleri, arkeoloji, etnoloji, tarih, gilizel sanatlar ve teknik ile ilgili birta-
kim eserlerin ve kalintilarin diizenli bi¢imde sergilendigi kurumdur. Miize, sergiledigi
bu eserler yoluyla, insanin bilgisinin artmasina katkida bulunmay1 amaglamaktadir
ve gorerek ve taniyarak 6grenme agisindan bilyiik 6neme sahiptir. Miize kurma ve
isletme uzmanlik gerektiren 6zel bir meslektir.! Miizeler kendi uzmanlik alanindaki
objeleri bir araya getirerek ziyaret¢ilere sunmaktadirlar. Etkili sergileme yontemleriy-
le bildigimiz objeleri hatirlatma ya da bilmediklerimizi bize 6gretmeyi amaglamakta-
dirlar. Bu sayede kiginin 6grenmeye olan istegini arttiran sergileme yontemlerini ve
uygulamalar1 da icine alarak 6grencilere, 6gretmenlere ve toplumdaki biitiin kesim-
lere 6grenme icin mekan saglamig olurlar. Gliinimiizdeki ¢cagdas miizelerde bulunan
sergileme alanlari, sanat atolyeleri, kiitliphaneleri ve dinlenme alanlartyla miizeler,
ziyaretcilerine miizeyi gezerken dikkatlerini koruyan ve kalici bir 6grenme yontemi
sunan mekanlar olusturmaktadir.?

Miizeler glinlimiizde bilim, kiiltiir ve sanat iiriinlerini sergileyen ve teknolojinin
kullanildig1 6grenme merkezleri islevini de yiiriitmektedir. 20. yiizyilin baslarindan
itibaren miizeler eskiden oldugu gibi sadece belirli koleksiyonlarin sergilenmesi ve
bakimlarinin yapilmasi isleviyle yetinmemektedir. Ayn1 zamanda uygulamanin igin-
de barindig1 egitim etkinliklerinin ytiriitiildiigi mekanlar haline gelmistir. Bu egitim
islevini de i¢inde barindiran miizeler, 6ncelikle ¢ocuklara ve bunun yaninda onlarin
ailelerine de farkli deneyimler kazandirmaktadir®.

Arastirmaya konu olan ¢ocuk ve ¢ocuklara yonelik tasarlanmis miizeler, ¢ocuklarda
kesfetme istegi yaratan ve farkli yas grubundaki ziyaretgilerin ilgi alanlarina yone-
lik atdlyeler ve calisma siniflari bulunduran mekanlardir. islevleri igerisinde oyun
oynamay1 da barindiran bu miizelerde 6grenmenin farkli yollar1 uygulanmaktadir.
Oyun oynamanin ¢ocuklarin tiim duyularini harekete ge¢cirmesinden dolay1 6grenme-
de 6nemli etkisi bulunmaktadir ve bu sayede bilginin kalic1 olmasini saglamaktadir.
Okula giden ve okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar i¢in 6grenmenin kalict olmasini
destekleyen deneyimler i¢in, okul disinda da 6grenme kaynaklar1 gerekmektedir. Bu
nedenle ¢esitli egitim etkinlikleri okul tarafindan ya da ailelerin destegiyle okul di-
sinda da ¢ocuklara sunulmaktadir*. Bilimsel ve kiiltiirel deneyimlerin kazanilmasi
i¢cin ¢ocuklara yonelik tasarlanmis bilim merkezleri, cocuk kiitiiphaneleri ve ¢cocuk

1 “Miize,” Grandmaster Genel Kiiltiir Ansiklopedisi, c. 4 (Istanbul: Milliyet Yaynlari, 1992), 990.
Serap Buyurgan, “Yasayan ve Yasatan Miize,” Yaratict Drama Dergisi 12 (2017), 127.

3 Ceren Karadeniz, “Avrupa’da Cocuk Miizeleri: Frankfurt ve Hamburg Ornegi,” Folklor/Edebiyat Dergisi 63
(2010), 178.

4 Ozge Kandemir ve Ozlem Ugar, “Degisen Miize Kavrami ve Cagdas Miize Mekanlarinin Olusturulmasina
Yonelik Tasarim Girdileri,” Sanat ve Tasarim Dergisi 5 (2015), 17.
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miizeleri tilkemizde ve diger pek ¢ok iilkede kurulmaktadir. 1899 yilinda ilk olarak
kurulan ¢ocuk miizeleri, cocuklara pek ¢cok egitim aktiviteleri sunmakta ve yagayarak
ogrenme deneyimini kazandirmaktadir. Bu miizelerde ¢ocuklar deneyimleyerek 6g-
renme ve kiiltlirel degerleri tanima firsat1 bulmaktadir. Bu calismada Amerika, Kanada
ve Ingiltere’de bulunan dért gocuk miizesinin igerisinde sunulan etkinlikler hakkinda
arastirma yapilarak Yalova’da bulunan Atatiirk ve Cocuk miizesinde bulunan etkile-
simli sergileme alanlar1 incelenmektedir. Yurtdiginda 6rnek olarak segilen miizeler ta-
rihsel onemi bakimimdan 1899°da ilk kurulan ¢ocuk miizesi olan Brooklyn Children's
Museum ve etkinlik alanlari ¢esitliligi sebebiyle farkli ti¢ iilkeden seg¢ilen miizelerden
olusmaktadir. Oyunun 6grenmede olan etkisinin uygulanmis 6rnekleri bakimindan
farkli tilkelerden 6rnek miizeler incelenmistir.

Caligmada betimsel arastirma yontemi uygulanmistir. Cocuk miizeleri ile ilgili
yapilan ¢aligmanin arastirma asamasinda ¢ocuk miizelerinin tarihi arastirilmis ve
Yalova’da bulunan Atatiirk ve Cocuk Miizesi ile ilgili yerinde belgeleme ¢aligmasi
yapilmustir. Kiiltlir Bakanlig1 ile yapilan yazili goriisme ile miizenin Kiiltiir Bakanli-
gina bagli olmadig1 ve 6zel miize oldugu bilgisine ulagilmistir. Miizenin tasarimcisi
olan Tetrazon tasarim ofisi ile miize hakkinda yazili gériisme yapilmistir. Miizede
yapilan arastirmada miize ziyaret edilerek miize gorevlisi ile bireysel s6zlii goriisme
yapilarak ¢ocuklarla yapilan etkilesimli uygulamalar hakkinda bilgi alinmistir.’> Mii-
zenin krokisi olusturularak ayri odalardaki konseptlere gore sergileme elemanlarinin
oldugu boliimlerle ilgili bilgiler verilmistir.

Cocuk Miizeleri

Cocuk miizeleri, cocuklarn kendileri i¢in tasarlanmis ortamlarda oyun ve kesif yo-
luyla 6grendikleri yerlerdir. Cocuk miizeleri eglenceli, cocuklara etkilesimli 6grenme
deneyimleri kazandirmaktadir. Giderek karmasiklasan bir diinyada, ¢ocuk miizeleri,
tim c¢ocuklarin aileleriyle veya 6gretmenleriyle oynayarak dgrenebilecekleri bir yer
saglamaktadir.®

Sergileme, miizede bulunan koleksiyonlarin belirli kurgu igerisinde temsil ettikleri
temaya en uygun sekilde diizenlenmesidir. Bilimin etkin olmasi ile miizelerde de
sergileme elemanlarinda dokunmatik ekranlar, video sunumlari gibi yontemler kulla-
nilmaya baglanmistir. Cocuk miizeleri dernegi, ¢ocuklarin kendi yas araliklarindaki
antropometrik dl¢iilerle uyumlu donatt elemanlarinin kullanilmasinin gelistirilmesine
destek olmaktadir. Cocuk miizelerinde genel ziyaret¢i yaslar1 6-12 yas oldugu i¢in
sergileme elemanlarinda g6z hizasi 130 cm olarak belirlenmistir.”

5 Miize gorevlisi ile 11.12.2019 tarihinde yapilan bireysel sozlii goriisme.
6 “About Children’s Museums,” erisim 26 Nisan 2020, https://findachildrensmuseum.org/about/.

7 Mehmet Can Kazova, “Cocuk Miizesi ve Bilim Merkezlerindeki T(; Mekan Standartlar1 ve Tasarim
Yaklasimlari”(Yiiksek Lisans Tezi, Baskent Universitesi, 2019), 51.
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Erken ¢ocukluk donemindeki deneyimler entelektiiel gelisim ile baglantili oldugu
i¢cin oyunun merkezde oldugu etkinlikler 6grenme i¢in de temel olusturmaktadir. Bu
kiiltiirel veya bilimsel etkinliklerin bulundugu ¢ocuk miizeleri ¢ocuklarin oyun ile
ogrenmelerine yardimci olmakta ve kalici bir bilgi olusturmaktadir®.

Cocuk miizeleri, egitim amaci olan etkinliklerini video, film gibi gorsel etkinlikler,
bilgisayar oyunlari ile dokun ve kesfet yontemi ile, calistaylar diizenleyerek, yayinlar,
kiitiiphane, kurs ve drama etkinlikleri ile gergeklestirebilmektedir. Eserlerin ve bil-
gilendirmelerin sergilenmesi de miizenin hedefledigi yas grubu agisindan énemlidir.
Cocuklara yonelik tasarlanmis miizelerde sergileme elemanlarinin ve bilgilendirme
panolarinin yiikseklikleri ¢ocuklarin ulagabilecegi sekilde ayarlanmistir. ° Miizede i¢
mekan tasarimi yapilirken sergilenen konunun seyirci tarafindan adim adim kesfedil-
mesini saglayacak bir diizenleme olusturulmalidir. Tasarimei, etkilesimli sergileme ele-
manlarini, konu ile ilgili gorselleri ve bilgilendirmeleri etkili sekilde yerlestirmelidir.'

Geleneksel miizelerde sergilenen objeleri deneyimleme olanagi bulunmamak-
ta buna karsin ¢ocuk miizeleri 6grenmeyi daha fazla pekistirmektedir. Bu miizeler,
ozellikle ilkdgretim cagindaki veya okul dncesi donemdeki ¢ocuklarin deneyimledigi
ancak yetiskinler i¢in de farkli bir 6grenme yontemi bulunduran mekanlar olarak
tasarlanmiglardir. Bu miizeler, ¢ocuklarin ¢evredeki olaylara ve tarihe olan ilgilerini
arttirmay1 hedefleyen, oyuna ve bilgiye dayali etkinlikler sunan mekanlardir.!’ Bu
mekanlarda sergileme diizenlemeleri de geleneksel miizelere gore farklidir. Cocukla-
rin daha 6zgiir hareket ettikleri etkilesimli sergileme elemanlari ile donatilmiglardir.
Cocuklara yonelik tasarlanan sergileme ve miize alanlarinin amaclari, gocuklarin ha-
yata yonelik konularda aileleriyle veya arkadaslariyla iyi vakit gecirerek deneyimler
kazandig1 6grenme mekani olusturmaktir.'

Cocuk miizeleri ayn1 zamanda dgretmenler i¢in de 6grenciler ile okul disinda pay-
lasacaklar1 dokunarak ve uygulayarak 6grenmeyi kapsayan yaratici programlar uy-
gulamaktadr. Ik ¢ocuk miizelerinin kurulmasindaki amag da bir koleksiyonu ya da
bir nesneyi sergileme elemaninin arkasindan izlemektense, cocuklar ile anlatilmak
istenen hikayeyi eglenceli bir sekilde bulusturmak olmustur !*. Bu miizeler ayn za-

8 Yasare Arnas Aktas, “Oyun, Ogrenme ve Deneyimin Birlesimi: Cocuk Miizeleri,” Yaratici Drama Dergisi 2
(2017), 17.

9 Vedat Ozsoy ve Levent Mercin, “Sanat (Resim) Egitiminde Miizelerin Kullamlmasinda ilgili Kurum ve
Kuruluglarm Karsilikli Gorev ve Yukiimlilikleri,” Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi 3 (Eyliil 2003), erisim 10
Nisan 2020, https://dergipark.org.tr/tr/pub/tebd/issue/26131/275245.

10 Ziiheyla Aykut, “Miize sergileme Elemanlarinda izleyici- Sergi Etkilesimi Baglaminda Mekan Tasarimi”
(Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi, 2017), 132.

11 Karadeniz, “Avrupa’da Cocuk Miizeleri: Frankfurt ve Hamburg Ornegi,” 169.

12 Ozge ve Ozlem, “Degisen Miize Kavrami ve Cagdas Miize Mekanlarmin Olusturulmasima Yonelik Tasarim
Girdileri,” 17-47.

13 Ceren Karadeniz, “Diinyada Cocuk Miizeleri ile Bilim, Teknoloji ve Kesif Merkezlerinin incelenmesi ve
Tiirkiye I¢in Bir Cocuk Miizesi Modeli Olusturulmasi” (Yiiksek Lisans Tezi, Ankara Universitesi, 2009), 68.
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manda farkl kiiltiirlerin tamtildig1 ve o kiiltiire 6zgii objelerin ¢cocuklar tarafindan
deneyimlenmesini saglayan mekanlardir. Resim, drama, miizik gibi etkinlikleri bu
miizelerde deneyimlemek gocuklar agisindan miimkiindiir. Bilimin, giizel sanatlarin
ve kiiltiiriin 6gretilmesi i¢in egitim ortami olarak miizelerin kullanilmasi gerekmek-
tedir. Cocuklarin miizede kazanilan gozlemler ve deneyimler ile derslerde goriilen
bilgilerin iligkilendirmesi ve daha saglam bir sekilde bag kurmasi saglanmaktadir.
Cagdas miizeciligin getirdigi yaraticilik ve uygulamalar ile derslerde teorik olarak
islendiginde kurulamayan baglar bu sayede kurulabilmektedir. Cocuk miizelerinde
sergilenen mimari elemanlarin ya da donemle ilgili bilgilerin ¢ocuklar tarafindan
oyun oynayarak zevkli ve heyecan verici olarak dgrenilebilmesinin yaninda, 6greni-
lenlerin canlandirilarak sanatsal ¢alismalar yapildig: da gézlemlenmektedir.'* Tarihte
yasanmis olay ve yasamis kisiler ile ilgili canlandirmalarin ¢ocuklara yaptirilmasi ile
cocuklarin tarihteki olaylarla bag kurmasi saglanmaktadir. Miizelerin bu sebeplerle
okul 6ncesi yaslardan itibaren ¢ocuklar i¢in ayn1 zamanda bir egitim kurumu oldugu
gortilmektedir'>. Okul ¢agindaki ¢ocuklart miizeye getiren ve onlara okulda miizenin
uzmanlik alani ile ilgili bilgiler veren dgretmenler, bu konular: derslerinde isleyerek
¢ocuklarin daha heyecanli ve merak icinde miizeye gelmesini saglayabilmektedir.
Miizede uygulamalar ile 6grenen ¢ocuklar derslerini daha etkili takip etmektedirler's.
Cocuk miizelerinde ¢ocugun diinyasi géz Oniine alinarak koleksiyonlar yerlestiril-
mekte ve ¢gocugun yasayarak 6grenmesi ve hayal diinyasini kullanarak bilgiyi kalict
olarak edinmesi hedeflenmektedir!” .

Cocuk miizelerinde i¢ mekan yonlendirmelerinin giristen ¢ikisa kadar yonlendirme
levhalari, gorseller, haritalar kullanilarak ve karmagsik olmayan bir sergi gilizergahi ha-
zirlanarak olusturulmasi gerekmektedir.'® Cagdas cocuk miizesi ve bilim merkezlerin-
de dolasim ve yonlendirme, ziyaret¢ilerin giristen ¢ikisa kadar olan zaman diliminde,
dogru, anlasilabilir ve glivenlikli bir yonlendirme anlayis1 i¢inde, dolagim gilizergahim
tamamlamalartyla ger¢eklesmektedir. Cocuk miizesi ve bilim merkezi gibi kiigiik yas-
taki bireylere hizmet veren miizelerde hareket etme ve yonlendirme yontemlerinin
belirlenmesi, ¢ocugun sergi alani i¢inde giiven icerisinde ilerlemesini saglamaktadir.
Miizeler, kaliteli zaman, eglence ve 6grenme firsatlar1 sunmaktadir. Cocuklara kendi
kiiltiiriiyle baglanti saglayan miize deneyimleri ayn1 zamanda gelenekleri ve sahip
olduklar1 degerleri tanimalarin1 da saglayacaktir. Bununla birlikte oyun, 6grenme ile

14 Yiiksel Gégebakan, “Alternatif Ogrenme Mekanlar1 Olarak Miizelerin Egitim-Ogretimde Kullanilmasinin
Onemi,” Atatiirk Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Dergisi 40 (2018), 20.

15 Gégebakan, “Alternatif Ogrenme Mekanlari Olarak Miizelerin Egitim-Ogretimde Kullanilmasinin Onemi,”
22.

16 Nihad Shabbar, “Cocuklar I¢in Miize Egitimi,” Kent Toplum Miize Deneyimler- Katkilar (Istanbul: Tiirkiye
Ekonomik ve Toplumsal Tarih Vakfi Yaymlari, 2001), 68-73.

17 Emine Kiligoglu, vd., “Diinya Ulkelerinde ve Tiirkiye’de Cocuk Miizelerine Bir Bakis,” Cocuk ve Geligim
Dergisi 3 (2019), 45.
18 Kazova, “Cocuk Miizesi ve Bilim Merkezlerindeki I¢ Mekan Standartlari ve Tasarim Yaklasimlari,” 65.
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ortiismektedir, ¢linkii erken gelisim agamalarinda ¢ocuklar esas olarak oyun yoluyla
ogrenmektedirler.'

Cesitli Ulkelerden Cocuk Miizeleri

Cocuklar i¢in tasarlanmig miizeler, diger geleneksel miizeler gibi kiiltiirel degerleri
belgeleyen ve sergileyen kurumlardir. Egitim faaliyetleri de bu kurumlarda uygu-
lanmaktadir.?® Cagdas ¢ocuk miizelerinin i¢ mekaninda sergileme elemanlari olarak
klasik sergileme {initeleri veya teknolojik sergilemeler bir arada kullanilmistir. Du-
ragan, dinamik ve interaktif sergileme teknikleri birlikte bulunabilmektedir. Kiosk,
vitrin sergileme, panolar, kaideler gibi sergileme elemanlar1 kullanilmaktadir. Kiosk,
dokunmatik ve ses ¢ikigi olan bilgi ve dinamik sergileme sistemidir.?!

Diinyadaki ilk ¢ocuk miizesi Amerika Birlesik Devletleri’nde, 1899°da kurulan
Brooklyn Children’s Museum’dur. Cocuk miizeleri geleneksel miize kavraminin di-
sinda ¢ocuklara alternatif uygulamay da iginde barindiran 6grenme olanaklari sagla-
maktadir. Cocuk miizeleri tematik miize kapsaminda bulunmaktadir ve etkilesim ve
egitim alanlariyla ¢ocuklar i¢in egitime yardimec1 mekanlar olusturmaktadir. Brooklyn
Children’s Museum’un ana fikri, egitim kaynagi olarak hizmet vermek, aileler ve
¢ocuklar1 i¢in bos zamanlarinda kullanabilecekleri bir mekan saglamaktir. Bu miize
okula giden ve gitmeyen tiim ¢ocuklara faaliyetler sunan ve tamamen c¢ocuklara yo-
nelik ilk miizedir.?2 I¢ mekaninda geri déniisiimlii malzemeler, bambu, zeminde geri
doniistimlii kauguk malzeme kullanilmustir.

19 Natalia Filova, “Human Centered Design Of A Children’s Museum,” SWS Journal of Social Sciences and
Art 2 (2019), 68.

20 Muna Silav, “Museums For Children,” Procedia - Social and Behavioral Sciences 122 (Mart 2014), 360,
erisim 20 Nisan 2020, https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2014.01.1354.

21 Mehmet Can Kazova. “Cocuk Miizesi ve Bilim Merkezlerindeki I¢ Mekan Standartlari ve Tasarim Yakla-
simlar1,” 58.

22 Denise Coelho Studart, “The Perceptions and Behaviour of Children and Their Families in Child-Orientated
Museum Exhibitions” (PhD Thesis, University College London, 2000), 29.
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Tablo 1

Brooklyn Cocuk Miizesi’'nden goriiniim (https://www.brooklynkids.org/)

Brookyn Children’s Museum

Boliim adx

Tanimlari

World Brooklyn

Cocuklarin boyutlarinda
tasarlanmis diitkkanlar
bulunmaktadir. Cocuklar
burada sehir hayati ile ilgili
farkl1 roller almaktadir. insaat
ustasi, manav gibi meslekleri
deneyimlemektedirler.

Collections Central

Tarihi ve kiiltiirel objelerin
sergilendigi boliimdir.

Bu boliimde sergilenen
koleksiyondan esinlenerek
¢ocuklar kendi tasarimlarini
olusturabilmektedirler. Vitrin
ici sergilemeler bu boliimde
kullanilmistir.

Giris bankosu

Giris bolimiiniin tavaninda
mekanin cephesinde de egemen
olan sar1 renk kullanilmistir.
Zeminde ve giris bankosunda
gri tonlar1 kullanilmistir. Sar1 ve
yesil tonlar1 giriste cocuklar igin
dikkati canli tutmaktadir.

Brooklyn Children’s Museum sergileri, ¢ocuklarin sosyal, duygusal ve fiziksel
gelisimlerini tegvik eden duyusal oyunlar i¢in firsatlar sunmaktadir. Bilim merkezi,
duyularini kesfedebilecekleri duyusal oda, Brooklyn World odasi, Collections Centre,
Neighbourhood Nature boliimii gibi deneyimlere dayanan boliimleri bulunmaktadir.
Brooklyn Childrens Museum’da bulunan Brooklyn World béliimiinde, ¢ocuklar ma-
hallelerinde bulunan diikkanlara benzer boliimlerde manav, bakkal, mimar gibi roller
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tistlenirler. Cocuklar, bu sayede yakinlarinda bulunan diikkanlar ve isleyisleri ile ilgili
bilgi sahibi olmaktadirlar. Neighbourhood Nature boliimiinde mantar ve bitkilerin
bulundugu bahg¢ede uygulamali olarak deneyimlerde bulunmaktadirlar®.

Brooklyn Childrens’s Museum sanat koleksiyonu miidiir Willy Goodyear tarafin-
dan kurulmus ve ¢ocuklarin meraklarini uyandiracak bir mekan olarak tasarlanmaistir.
I¢ mekaninda gocuklarin boyuna uygun sergileme elemanlar1 ve metin panolar1 yer-
lestirilmis, gocuklarin algilayabilecegi dilde metinler olusturulmustur.?*

Amerika’da kurulmus bir diger ¢ocuk miizesi ise Boston Children’s Museum’dur.
Boston Children’s Museum, 1913 yilinda kurulmus ve ¢ocuklara diinyay: tanitan,
temel beceriler ve deneyimler kazandiran bir miize olmustur. Bu miize ayn: zamanda
cocuk miizeleri i¢inde en eski ikinci miizedir. Miize, ¢esitli sergiler ve programlar
diizenlemektedir. Cocuklar1 eglendirmeyi ve hayal giiciinii ve oyunlar1 kullanarak
uygulamali olarak 6gretmeyi amaglamaktadir. Boston Children’s Museum’da oyuncak
bebekler, Amerika tarihine ve farkl kiiltiirlere ait objelerin koleksiyonu sergilenmek-
tedir. Bu miize ¢cocukluk egitiminde oyunun kritik rolii ile ilgili 6ncii miizelerden
biridir. % Boston Children’s Museum’un sergi ve diizenleme bagkan yardimcisi Gail
Ringel’a gore cocuklar, yetiskinlerin deneyim haznesi olarak daha az ve daha hareketli
bir versiyonudur.?® Japonya hakkindaki sergileme alaninda ¢ocuklara Japonya’nin bazi
geleneklerinin kendi kiiltiirleriyle ayni, bazilarinin farkli ve Japonya’da gelenegin
6nemli oldugu bilgisi verilmeye calisilmaktadir.

23 Brooklyns Children’s Museum, erisim 10 Eyliil 2019, https://www.brooklynkids.org/exhibit/consectuetur-
elit-sed-2/

24 Ziiheyla Aykut, “Miize sergileme Elemanlarinda izleyici- Sergi Etkilesimi Baglaminda Mekan Tasarimu,” 70.

25 Boston Childrens Museum Exhibits, erisim 11 Kasim 2019, https://www.bostonchildrensmuseum.org/exhi-
bits-programs/exhibits?field state value=Current

26 Gail Ringel, “Designing Exhibits for Kids: What Are We Thinking?”, From Content to Play: Family-Oriented
Interactive Spaces in Art and History Museums Symposium 4-5 June 2005 (J. Paul Getty Museum, Haziran
2005), 1, erisim 7 Nisan 2020, https://www.getty.edu/education/symposium/Ringel.pdf
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Tablo 2

Boston Cocuk Miizesi I¢ mekan Gériiniimii ve Japon evi boliimii
(https://www.bostonchildrensmuseum.org/exhibits-programs/exhibits/japanese-house)

Boston Children’s Museum

Boliim ada

Tanimlar:

Green Trail Bolimi

Yesil bina sertifikasi olan miizede
bulunan Green Trail sergisinde,
miize binasini ve gevreyi ¢evre
dostu bir yer haline getiren
yOnlerini gdsteren bilgilendirme
panosu yer almaktadir.

Japanese House

Cocuklarin kardes sehir iliskileri
sebebiyle Kyoto’dan 1979 yilinda
hediye edilen ve pargalar1 Boston
Children Museum’da tekrar
birlestirilen orijinal Japon evini
ziyaret edebildikleri ve kiiltiirtinii
tanidiklari bir bélimdiir.

Steam Laboratuvari

Bilim, teknoloji ve yaraticilig1
tesvik eden bir boliimdiir. Robot
programlama, arag ve teknolojileri
denemek i¢in hazirlanmistir.

Arag geregler i¢in dolaplar ve
¢ocuklarin tasarimlarini yaparken
kullanabilecekleri masa ve
tabureler yerlestirilmistir.

Sanat atdlyesinde ¢ocuklari ¢esitli deneylere tesvik eden ve ¢cocuklarin bazi bilim-

sel siirecleri deneyimlemelerini saglayan atdlyeler bulunmakta, insaat atolyesinde ise

bizi her giin ¢evreleyen binalardan ilham alarak ¢ocuklarin hayallerindeki sehri insa

etmesine imkan verilmektedir. Tablo 2’de gdsterilen Japon evi boliimiinde, kardes

sehir Kyoto’dan getirtilen geleneksel Japon evinde ¢ocuklarin Japon kiiltiirtiini tani-

malar1 ve Japon evinin i¢ini de deneyimlemeleri saglanmigtir. Diger bir deyisle Japon

aile hayati, gelenekleri, sanati1 ve térenleri ¢ocuklar tarafindan deneyimlenmektedir.

(T. 2) Boston Children’s Museum’da aileleriyle ya da 6gretmenleri ile oynayarak 6g-

renme imkani bulan ¢ocuklar, bilim bahgesinde etkinlikler yapabilmekte ya da farkli
kiiltiirlere ait simgeleri etkilesimli olarak inceleyebilmektedir®’.

27 Boston Children’s Museum Exhibits and Programs, erisim 11 Kasim 2019 https://www.bostonchildrensmu-
seum.org/exhibits-programs/exhibits?field state value=Current
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Tablo 3

Canadian Children’s Museum’dan i¢ mekan sergileme alanlari,
(https://www.historymuseum.ca/visit/childrens-museum/#kids )

Canadian Museum of History Boliim adi Tanimlari

Sahne alma boliimii Cocuklarin sahne
alabildikleri ve kostiimleri
deneyebildikleri bir boliim
olusturulmustur.

Tarihi mekéanlari tanima Misir piramitlerini tanitan
sergileme {initesinde
cocuklar piramitlerin i¢ginden
gecebilmektedir.

insa etme boliimii Cocuklarin bir yap1 insa
edebildikleri bir boliim
olusturulmus ve farkl
iilkelerden yapilar
gorebilecekleri dekor
tasarimlari yerlestirilmistir.

Canadian Museum of History’nin igerisinde bulunan Canadian Children’s
Museum’da gocuklarin tarihten bir karakteri canlandirabilecekleri, kostiim segerek
sahne alabilecekleri bir boliim de tasarlanmigtir. Misir piramitlerinin i¢ine girebil-
dikleri ve gizli bir gecit kesfedebildikleri kendi dl¢iilerinde tasarimlara ya da fark-
I1 iilkelerdeki kiiltiirleri yasatabilecekleri mekanlara tabloda goriildiigii gibi islevler
verilmistir. Kartpostal hazirlayip gondermek i¢in ve Pakistan’t andiran mekanda
otobiise tirmanma imkani sunan bir bolim de bulunmaktadir. Farkli kiiltiirlerin mii-
zik aletlerini ¢alabilecekleri ve onlarin trafik araglarini kullanabilecekleri mekanlar
tasarlanmistir. Japon kiiltliriine ait giysilerin deneyebildikleri ve origami sanat1 ya-
pabildikleri bolim de bulunmaktadir. Kukla yapabildikleri ve onunla gdlge oyunu
oynatabildikleri Hindistan’a ait tasarlanmig bir boliim de vardir. Canadian Museum
of History’nin ¢ocuk miizesindeki gesitlilik ile her yastan ¢ocuga hitap etmektedir.
Cocuklar, iilkelerin tarihini oyun yolu ile kesfetmektedirler. Cocuk miizesi, ¢cocuk-
larin mekanda sergilenen ve deneyimleyebildikleri tirlinler ile diinyay1 dolagmasina,
hayatlarini zenginlestirmesine, oyuncak ve oyun ¢esitliligi de dahil olmak {izere ser-
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giler, kostiimler, uygulamali esyalar ve eserler yoluyla diger kiiltiirleri kesfederek
deneyimlerini genigletmesine olanak saglamaktadir. Mekan igerisinde tarihi ve farkli
iilkelerden mekanlari canlandirarak deneysel bir yorumlama imkan1 saglamaktadir.
Burada c¢ocuklarin tarihten segtikleri kahramanlarin kostlimlerini giyerek ya da uzak
iilkelerdeki mekanlarin kopyasi olan kendi boyutlarindaki mimari simgelerin igerisine
girerek aktif olarak 6grenmeleri saglanmaktadir®®.

Tablo 4
KidsQuest Museum i¢ mekan boliimleri, (https:/www.kidsquestmuseum.org/exhibits/tot-orchard/#8)
KidsQuest Museum Boliim adi Tanimlari

Olgme tartma Agirliklar ve 6lgtiimler,

bolimi ¢ocuklarin tartim ve

fiyatlandirma ile ilgili
matematiksel islemler hakkinda
bilgi edinmesine yardimci olur.

Tasimacilik bolimii | Go Gallery’de kutular1 yukari
ve asag1 hareket ettirerek
dikey ve yatay tastyict

bantlar kullanarak kutular:
tartabilmekte daha sonra
transfer ederek, sonra kutulari
gesitli oyun alanlarina toplayip
gonderebilmektedirler.

Satig boliimii, Cocuklara kendi boyutlarinda
satig birimleri olusturulmustur.

Harita ve sehircilik | Square Mile City Wall, diinyanin
temal1 bolim dort bir yaninin birka¢ mil kare
icin kus bakist gériiniimiini
gosterir. Mekanin duvarlarinda
dijital ekranlar ve kent siliieti
kullanilmis, ¢gocuklarin
boyutlarina uygun oturma
elemanlar1 yerlestirilmistir.

Kiitiiphane béliimii, | i¢ mekaninda ¢ocuklarin
Kids Quest Cocuk ulasabilecegi yiikseklikte
Miizesi, Londra sergilenen kitaplar ve
boliimlere ayrilmis egrisel
formlarda oturma elemanlar1
gorlilmektedir.

28 Canadian Museum of History, erisim 24 Ekim 2019, https://www.historymuseum.ca/visit/childrens-museum/
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Tablo 4’te goriilen boliimlerin disinda daha farkli ilgi alanlarina ve yas gruplarina
hitap eden bir¢ok boliimii de bulunan Londra ¢ocuk miizesinin ‘Dress up station’
boliimiinde ¢ocuklar hikdyedeki kahramanlarin kostiimlerini giyerek hayal giicleri ile
bu aksesuarlari birlestirerek hikayeyi canlandirabilmektedir®.

Tiirkiye’de Cocuklara Yonelik Tasarlanan Miizeler

Tirkiye’de miizelerin i¢ mekanlar1 ve sergileme diizenleri koleksiyon toplama,
koruma ve sergileme amagli kullanilmaktadir. Amerika ve Kanada gibi iilkelerde bulu-
nan ¢cocuk miizelerinde goriilen egitime dayali ve uygulamanin ya da deneyimlemenin
oldugu miize mekanlar1 da yayginlagsmaktadir®®. Egitim miizeleri, bilim merkezleri,
cocuk sanatlar1 miizeleri, gocuk oyunlarini sergileyen miizeler ¢ocuk miizesi kap-
samia girmemektedir ancak bu saydiklarimiz ¢ocuk miizelerine benzer, ¢cocuklari
oncelikli hedef kitle olarak alan egitim ve etkinlikler planlayan miizelerdir’'.

Tiirkiye’de ¢ocuklara yonelik tasarlanan miizeler arasinda Kartal Masal Miize-
si, Diistepe Oyun Miizesi ve Atatiirk ve Cocuk miizesi gibi miizeler bulunmaktadir.
Edirne’de bulunan Hasan Ali Yiicel Cocuk Miizesi interaktif miize anlayigini benim-
semis ve miizede tarih ile ilgili objeler sergilenmektedir. Evrensel Cocuk Miizesi
Izmir’de kurulmustur. Burada bilim ve tarihle ilgili cocuklara yonelik etkilesimli ser-
gileme alanlar1 olusturulmustur. Cocuklari egitim ve bilimle bulusturmay1 hedefleyen
bu miize i¢erisinde paleontoloji*? sergisi, entomoloji sergisi, ingaat adasi, bilim adasi
tasarlanmistir. Izmir’de bulunan Karsiyaka Evrensel Cocuk Miizesi’nde arkeoloji ve
nesli tiikkenmis olan hayvanlarin benzerleri sergilenmektedir. Yaymlanan belgeseller,
sinema ve gosteriler i¢in de sahne bulunmaktadir. Egitim, bilim ve eglencenin birlikte
yer almasi planlanmistir. Fosil kazi1 alan1 ve entomoloji alaninda bocek replikalar
gosterilmektedir. Cocuklarin boyutlarina gore kii¢tiltiilmiis is makinalar1 ve egitim
alanlar1 da bulunmaktadir. Cocuklarin yagsayarak, bilim ve eglenceyi bir araya geti-
rerek 6grenecekleri bir mekan olusturulmasi hedeflenmistir®®. Cocuklarin dokunabi-
lecekleri sergilemeler olusturulan bu miizelerde sessiz olma ve dokunmama kurali
yerine, kesfetme 6ne ¢ikmaktadir.* Oyun ile 6grenen ¢ocuklar igin miizelerde kendi
boyutlarina gore tasarlanmis i¢ mekan donati elemanlar ile kendilerine daha yakin
hissetmeleri saglanmaktadir.

29 KidsQuest Museum, erisim 12 Kasim 2019, https://www.kidsquestmuseum.org/exhibits/tot-orchard/#8

30 Kadriye Akmehmet Tezcan, “Miizelerin Egitim Amagli Kullanimi Projesi”, Egitim ve Miize Semineri (An-
kara: Kok Yayincilik, 2007), 175.

31 Karadeniz, “Diinyada Cocuk Miizeleri ile Bilim, Teknoloji ve Kesif Merkezlerinin incelenmesi ve Tiirkiye
I¢in Bir Cocuk Miizesi Modeli Olusturulmasi,” 57.

32 Paleontoloji ya da diger adiyla fosil bilim: fosilleri veri olarak kullanmakta olan ve diinyada yasamin tarihini
yazmak amacini tastyan bilim dalidir.

33 “Evrensel Cocuk Miizesi'nde Paleontoloji Adas1 Hazir”, Arkeolojik Haber, erisim 2 Kasim 2019. https://
www.arkeolojikhaber.com/haber-evrensel-cocuk-muzesinde-paleontoloji-adasi-hazir-4043/

34 Omer Adigiizel, “Okul Diginda Farkli Bir Ogrenme Ortanu Olarak Cocuk Miizeleri,” Egitim Bilim Toplum
14 (2006), 33.
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Atatiirk ve Cocuk Miizesi

Calismaya konu olan Atatilirk ve Cocuk Miizesi, Yalova’da bulunmaktadir. Miize,
“Tetrazon Yap1 Tasarim ve Prodiiksiyon” firmas: tarafindan Yalova Il Kiiltiir ve Tu-
rizm Miidiirliigi adina tasarlanmig bir miizedir. * Tasarimcist olan mimarlik ofisinden
alinan bilgiye gore; miize, ¢ocuk miizesi olarak tasarlanmamig ancak birinci hedef
kitle olarak ¢ocuklar diisiiniilmiistiir. I¢ mekanda kullanilan sergileme elemanlarmin
etkilesimsel, hedef kitle grubu olan ¢ocuklar i¢in ergonomik ve dikkat ¢ekici olmasina
dikkat edilmistir. Aktarmak istenilen bilgilerin “kesfedilmesi” ile miizelerde genel ola-
rak uygulanan “objelere dokunma yasag1” yaklasiminin aksine, dokunma ve kullanma
opsiyonlarini sunmak istemislerdir.*

Etkilesimli sergileme elemanlar1 bulunduran Atatiirk ve Cocuk Miizesi, 19. Yiizyil
sonlarinda yapilmis ve Mustafa Kemal Atatiirk tarafindan kullanilmis olan yapida
kurulmustur. Atatiirk’iin Yalova’da bulunan Yiiriiyen Kogk’iin insa edilmesinden 6nce
kulland1g1 yapa, iki katli ve karkas bir yapidir. Eski ad1 ile Baltaci Ciftligi Koskii ola-
rak bilinmektedir. Atatiirk, bu ¢iftligi 10 Aralik 1929 yilinda Tiirk hayvanciligina ve
ziraatina Ornek iirinler yetistirmek amaciyla satin almistir.’’

Yapi, gliniimiizde Atatiirk Tarimsal Arastirmalar Merkezi arazisinde ve miilkiyetin-
de bulunmaktadir. Atatiirk bu ¢iftligi satin aldig1 zaman kosk bu arazide bulunmaktay-
du. Iki katli yapmnin giris katinda bir salon ve tuvalet bulunmakta, iist kata ise merdiven
ile ulasilarak diger salona girilmektedir. 3® Yapi, 1981 yilinda restore edilerek Atatiirk
ile ilgili esyalarin sergilendigi bir miize olarak kullanilmistir. 20 Agustos 2014 tarihin-
de Atatlirk ve Cocuk Miizesi, ilkdgretim ¢ocuklarina yonelik modern miize anlayist
ile yeniden tasarlanmistir®®. Ziyaretcilerin miize i¢indeki dolasimi, salonlara ayri kon-
septler vererek saglanmis ve bu konseptlere uygun sergilemeler olusturulmustur. Sergi
odalarina isim verilerek anlatilmak istenilen konuya uygun bilgilendirme panolar1 ve
tarihi nesneler yerlestirilmistir. Miizede video gosterimleri de yapilmaktadir. Miizeler-
de aydinlatma dogal ve yapay olarak iki boliimde incelenmektedir. Atatiirk ve Cocuk
Miizesi’nin aydinlatilmasinda dogal 151k etkin olarak kullanilmaktadir. Giris katinda
sergileme boliimlerinde alt1 adet pencere, ikinci katta ise bes adet pencere bulunmak-
tadir. Bunun diginda bilgilendirme panolarinin bazilariin iginde gizli aydinlatmalar
kullanilarak seffaf bir etki saglanmustir.

35 Yalova Il Kiiltiir ve Turizm Miidiirliigiinden alinan bilgiye gore miizenin adinin yakin zamanda degistirilmesi
planlanmaktadir (10.04.2020 tarihli goriisme).

36 10.04.2020 tarihinde Tetrazon tasarim ofisinden Burgak Madran ile yapilan yazili goriismede bu bilgilere
ulasiimstir.

37 Nazmi Kal, “Atatiirk Ciftlikleri,” Ekonomik Forum Dergisi 265 (2016), 105.

38 Selguk Segkin, “Atatiirk Déneminde Yalova’da Yapilan imar Uygulamalar1,” Uluslararas: Ahmet Yesevi’den
Giintimiize Insanliga Yon Veren Tiirk Biiyiikleri Sempozyumu Bildirileri, Romanya-Késtence 03-07 Eyliil
2008, Haz. Irfan Unver Nasrattinoglu (Ankara: Halk Kiiltiirii Arastirmalar1 Kurumu Yayinlari, 2009), 79.

39 Yalova Kent Miizesi, erisim 10 Eyliil 2019, http://yalovakentmuzesi.gov.tr/turizm/tigem-ataturk-ve-cocuk-
muzesi/
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Iki katl1 yapinin giris katinda karsilama boliimiinde Yalova’da goriilmesi gereken
yerler ile ilgili zeminde bir grafik tasarim bulunmaktadir. Mekanda sergileme ele-
manlarinda turuncu ve mavi renk ve tonlar1 kullanilmistir. Etkilesimli sergileme ele-
manlari ile videolarin bulundugu sergileme {initeleri yerlestirilmis; Atatlirk ve manevi
cocuklar1 ve Atatlirk’lin egitim ile ilgili yapmis oldugu ¢aligmalar hakkinda bilgilen-
dirici panolar tasarlanmistir. Miizenin giris katinda yar1 saydam sergileme elemant ile
Atatiirk’iin ‘Coban Mustafa’ isimli ¢ocukla karsilagmasi betimlenmistir.

1 L il
J

2
. |
1-Girig-resepsiyon
2-Yalovali Sifarmag Mustafa 5-Atatiirk kronolojisi
3Manevi Eviatlar G-EgitimOdas
4-Atatlirk'tin Egitim anlayisi 7-Devrim ve Yurt gezileri

8-23 Nisan ve Cocuk esirgeme

G. 1. Atatiirk ve Cocuk Miizesi Krokisi (Hiilya Yavuz Oden, 2020)

Atatiirk ve Cocuk Miizesi’nin krokide goriilen bir numarali boliimiinde giris ve
resepsiyon bankosu bulunmaktadir. Bu banko giriste sol taraftadir. Bir numarali bo-
liimden iki numarali odaya girildiginde Yalovali Sigirtmag¢ Mustafa ile ilgili bilgiler
ve yar1 saydam resimler mekanin orta boliimiinde sergilenmektedir ve bir kiosk yer-
lestirilmistir. Krokide goriilen li¢ numarali boliime girildiginde ise Atatiirk’iin manevi
evlatlar ile ilgili bilgilerin verildigi sergileme {initesi duvarda goriilmektedir. Giris
katindaki dordiincii bolimde Atatiirk’{in egitim anlayis ile ilgili bilgiler mekanin or-
tasina yerlestirilen ve duvarda tasarlanan sergileme iinitelerinde bulunmaktadir. ikinci
katta ise ofis, sergileme alanlar1, egitim odas1 ve tuvalet yer almaktadir. Ikinci katta
besinci boliimde Atatiirk Kronolojisi, altinct boliimde egitim odasi, yedinci boliimde
devrim ve yurt gezileri, sekizinci boliimde ise 23 Nisan Cocuk Bayramu ile ilgili sergi-
leme elemanlar1 bulunmaktadir. 23 Nisan Salonu’nda, cocuklarin Atatiirk ile fotograf
cekilebilecekleri bir kose tasarlanmistir. Yalova’ya ait 23 Nisan Egemenlik ve Cocuk
Bayrami fotograflar dijital olarak gosterilmektedir (G. 1.).
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Girig kati yonlendirme

Ust kat yonlendirme
G. 2. Atatiirk ve Cocuk Miizesi Dolasim Semas1 (Hiilya Yavuz Oden, 2020)

Atatiirk ve Cocuk Miizesi i¢ mekaninda dolasim ve yonlendirmeler resepsiyondan
baslamaktadir. Cocuklar, 2 numarali odada Yalovali Sigirtma¢ Mustafa boliimii, 3 nu-
marali odada manevi evlatlar ile ilgili etkilesimli pano, 4 numarali odada Atatiirk’iin
egitim anlayist ile ilgili boliim ve daha sonra iist kata yonlendirilmektedir. Ust katta
ise merdivenlerin kargisinda Atatiirk kronolojisi panosu, 7 numarada Devrim ve Yurt
Gezileri boliimii, bu boliimiin ortasinda Tiirkiye haritasi igerisinde dijital ekran olan
sergileme eleman1 ve pencerenin bulundugu kdsede Atatiirk gorseli ile fotoraf kosesi
bulunmaktadir. 7. boliimden 8. bolime ve egitim odasina gecis bulunmaktadir. Bu
katta ayrica we ve ofis yer almaktadir (G. 2).

G. 3. Atatiirk ve Cocuk Miizesi giris kat1 ve resepsiyon bankosu goriiniimii
(Hiilya Yavuz Oden, 2019)

Giris bolimiinde bulunan resepsiyon bankosunda mavi renk kullanilmistir.
Mekanin genelinde kullanilan kiibik formlar, girinti ve ¢ikintilarla hareketli bir go-
riniim vermektedir. Giriste bir numarali boliim ile merdivenler arasindaki mekanda
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zeminde mekandaki diger elemanlar ile biitiinliik saglayan renkli Yalova haritas1 uygu-
lanmis ve sehirde bulunan 6nemli mekanlar isaretlenmistir. Bu harita gorseli, zemin-
deki karo désemenin iizerine uygulanmistir. Cocuklarin zeminde {izerindeki daireler
ile mekanlarin isimlerini gorebilmeleri saglanmistir (G. 3).

fotograf sergilemesi; Yalovali Sigirtmag¢ Mustafa Boliimii (Hiilya Yavuz Oden, 2019)

Miizenin giris katinda iki numarali boliimde kiosk sistemi kullanilmistir. Giris
katinda krokide li¢ numarali odada Atatiirk’iin manevi ¢ocuklari ile bilgiler igeren
panolar bulunmaktadir. Atatiirk Cocuk Miizesi’nde sergileme iiniteleri, ilkogretim
cagindaki ¢ocuklarin Atatiirk ve manevi ¢ocuklart ile ilgili metinleri okuyacag1 ve
interaktif pano ile 6grenmeleri amaci ile tasarlanmistir. Bu panolarda ¢ocuklara miize
gorevlileri ya da 6gretmenleri tarafindan o yillarla ilgili sorular sorulmakta ve dgrenci-
lerden cevap beklenmektedir. Daha sonra sergileme iinitesindeki kapaklar agildiginda,
kapakta yazan yi1lda hangi 6nemli olayin oldugu ile ilgili metinler karsilarina ¢ikmak-
tadir.** Sergileme elemanlari1 ayn1 yiizey tizerinde farkli derinliklerde ve renklerde
kullanilmistir. Genellikle turuncu ve mavinin tonlariin egemen oldugu odada bazi
tinitelerin kapaklarinin igerisinde belirtilen yilda ger¢eklesen 6nemli olaylar hakkinda
bilgiler bulunmaktadir. Unitelerin bir kism1 kapakli diger kismi sabit pano seklinde
tasarlanmistir. (G. 4)

G. 5. Atatiirk’iin yazi tahtasinda harfleri gostermesi ile ilgili pano ve Yapboz panosu; egitim
boliimii (Hiilya Yavuz Oden, 2019)

40 11.12.2019 tarihinde miize gorevlisi ile etkilesimli sergilemelerle ilgili gériismede bilgi edinilmistir.
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Videolarmn gosterilmekte oldugu, turuncu tonlarinin kullanildig: sergileme elemani
da G. 5’te goriilmektedir. Ayn1 zamanda Atatiirk’iin egitime verdigi 6nemi de vurgu-
lamak amaci ile kara tahta onlindeki fotografi iki boyutlu ve seffaf olarak sergilen-
mektedir. Bu panonun oldugu bdliim, krokide yedinci béliimdiir. ikinci katta bulunan
krokide altinci boliimde goriilen egitim mekaninda ¢ocuklarin boyama etkinligi ya-
pabildigi sar1 ve turuncu renklerde oturma elemanlari, masanin oldugu béliimde ise
duvarda bir yapboz bulunmaktadir. Cocuklar bu biiyiik yapbozu tamamlayarak Ata-
tiirk ve ¢ocuklarla olan fotografini deneyimleyerek 6grenmedi hedeflenmistir (G. 5).

G. 6. Devrimler ve yurt gezileri boliimii Tiirkiye haritasi ve dijital sunum ekrani iceren sergileme
elemani (Hiilya Yavuz Oden, 2019)

Ikinci katin orta béliimiinde, krokide yedinci béliimde bulunan devrimler ve yurt
gezileri boliimiinde, yatay diizlemde Tiirkiye haritas1 panosu, ayni zamanda Atatiirk
ile ilgili videolarin gosterildigi bir ekran bulunmaktadir. Bu diizlem kiibik formda bir
ayak tlizerindedir. Tiirkiye haritasi tek renk {izerine ¢izgisel olarak uygulanmistir ve
orta kisminda bulunan ekranda Atatiirk’iin hayat ile ilgili belgesel gosterilmektedir.
Uzerindeki kabartma Tiirkiye haritasinin i¢inde bir otomobil ve tren figiirii uygulan-
mistir (G. 6). Sergileme elemanlarinda keskin kdseler kullanilmamistir. Bu sergileme
eleman1 mekanin ortasinda konumlandirilmistir.

G. 7. Atatiirk’iin manevi ¢cocuklari bilgilendirme panolar1 (Hiilya Yavuz Oden, 2019)
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Girig boliimiinde yer alan Atatilirk’{in manevi evlatlariyla ilgili bilgilerin bulundugu
sergileme elemani renkli kutulardan olugsmaktadir. Mavi ve turuncunun zitligindan
yararlanilmistir. Cergeveler icerisine tarihi fotograflar yerlestirilmistir. Bazi bilgilen-
dirme kutular1 yar1 saydam olarak ve aydinlatma ile donatilmis, bazilar1 da kapaklar
acilarak igerisindeki bilgilere ulagilabilir olarak hareketli tasarlanmigtir. Etkilesimli
modiiller bu béliimde kullanilmistir. Bu modiillerde Atatiirk’iin yedi manevi evladinin
egitimleri hakkinda bilgiler verilmektedir (G. 7).

G. 8. Yatay vitrin i¢i sergileme elemanlar1 ve Atatiirk ve Cocuk Miizesi genel goriiniim
(Hiilya Yavuz Oden, 2019)

Bu boliimiin ortasinda vitrin i¢i sergileme kullanilmistir. Vitrin i¢i sergilemeler, kiip
seklinde iistii camla kaplanmis icinde bulunan objenin zarar gérmesine engel olmak
icin uygulanan sunum teknigidir. Bu vitrinlerin yiiksekligi ziyaret¢ilerin yas grubuna
gore ayarlanmalidir. Atatiirk ve Cocuk Miizesi’nde vitrin i¢i sergilemelerde pullar,
kitaplar ve fotograflar yerlestirilmistir.

Vitrin i¢i sergileme elemanlar1 ¢ocuklarin okumak i¢in ulasabilecegi yiikseklikte
(kendi icinde farkh yliksekliklerde), seffaf ve mavi tonlarinin kullanildigi elemanlar
olarak tasarlanmistir. Atatiirk ve bir salincagin oldugu fotograf ile biitiinlesmis olan
boliimde salincakta sallanan saydam bir ¢ocuk figiirii yerlestirilmistir (G. 8). Mekanin
ortasinda konumlandirilmis farkl yiiksekliklerde sergileme elemanlarinin seffaf bo-
liimlerinde ¢ocuklarin ve ailelerin incelemesi i¢in Atatiirk’iin manevi ¢ocuklart ile
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ilgili hatiralar sergilenmektedir. Mekanlarin arasinda farkli konseptlere boliinen i¢
mekan odalar1 renk farkliliklar: kullanarak birbirinden ayrigtirilmistir.

G. 9. ikinci kat giris boliimiinde Atatiirk Kronolojisi panosu ve Atatiirk gorseli ile fotograf
boliimii (Hiilya Yavuz Oden, 2019)

Ikinci kata ulasildiginda merdivenlerin karsisinda krokide 5 numaral béliimde Ata-
tiirk Kronolojisi panosu goriilmektedir. Atatiirk fotograflarina panonun {ist ve alt sar1
bolimlerinde; kronolojik bilgiler ise dikdortgen formunda panoda orta bolimiinde
g0z hizasinda yer almaktadir (G. 9).

Sonug¢

Brooklyn Childrens Museum, Boston Childrens Museum, Canadian Children’s
Museum ve Londra KidsQuest Museum gibi ¢ocuklara yonelik tasarlanmis miize-
lerde i¢ mekanda bulunan sergileme elemanlarini inceledigimizde, vitrin i¢i sergi-
leme elemanlarinin bazi 6zel koleksiyon bdliimlerinde kullanildig1 ancak miizenin
biiylik ¢ogunlugunda ¢ocuklarin dokunabilecekleri sergilemeler ve oyunla etkilesim-
de bulunabilecekleri mekanlar tasarlandig1 goriilmektedir. Etkilesimli miize anlayist
Tirkiye’de Atatiirk ve Cocuk Miizesi, Karsiyaka Evrensel Cocuk Miizesi gibi 6rnek-
lerde goriilmektedir. Bu miizelerde ¢cocuklar hedef kitle olarak alinmistir. Cocuklarin
okul disinda farkli bir mekanda egitim gérmesi ve bilginin kalici olmas1 amaciyla
etkilesimli ¢cocuk miizelerinin olusturulmasi gerekmektedir. Tarih miizelerinin, bilim
miizelerinin igerisinde ya da ¢ocuklarin kendi boyutlarinda tasarlanmis, oynayarak
ogrenebilecekleri sergileme elemanlart ile farkli alanlardaki miizeler ¢ocuklara ve ai-
lelerine yonelik etkin mekanlardir. Cocuklara yonelik tasarim ve grafik diizenlemeleri
ile gocuklarin tarihi ya da sergilenen objeleri deneyimleyebilecekleri i¢ mekanlar olus-
turulmasi gerekmektedir. Cocuklar 6grenmeleri i¢in dokunsal ve gorsel deneyimlere
ihtiya¢ duymaktadir. Bu sebeple ¢cocuk miizelerindeki deneyimler ile hayal giictinii
kullanmasi1 ve miizede edindigi bilgilerle hayati daha kolay bagdastirmas: amaglan-
maktadir. Cocuklarin gelisim siireglerinde ve egitimlerinde 6nemli bir yer kaplayan
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bu deneyimler, Tiirkiye’de bu miizelerin daha fazla sayisinin artmasinin gerekliligi-
ni gostermektedir. Yaraticiligi destekleyen mekanlarin bireylerin yenilik¢i yonlerini
ortaya ¢ikarmaya yardimci olmasindan dolayi, ¢gocuk miizeleri de ¢ocuklarin oyun
oynayabildigi ve 6grenebildigi mekanlar olarak tasarlanmalidir. Atatiirk ve Cocuk
Miizesi 6rneginde oldugu gibi cocuk miizesi olarak tasarlanmasa da 6zellikle ilkdg-
retim ¢agindaki ¢ocuklar1 dncelikli hedef kitle almis olan miizelerde dokunarak ve
etkilesimde bulunarak kalic1 bilgiler edinilebilmektedir. Atatiirk ve Cocuk Miizesi’nde
klasik miize sergilemelerinin diginda bir sergileme yontemi kullanilmistir. Vitrin ig¢i
sergilemeler ve kiosklarin diginda diger sergileme iinitelerinde, alisilmis pano diizeni-
nin disina ¢ikarak kutular olusturulmus ve iginde bilgi gizlenen ve etkilesimli 6grenme
yontemi uygulanmistir. A¢ilir kapakli {initeler ve gorsellerin yar1 saydam kullanildig:
boliimler, farkli bir sergileme yontemi uygulanmasi bakimindan 6nemlidir. Mekanin
odalar1 belirli konseptlere ayrilmistir. Atatiirk ve Cocuk Miizesi’nin i¢ mekan tasarimi
ve sergileme elemanlarinda ¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek renkler ve hareketli formlar
kullanilmigtir. Diger ¢cocuklara yonelik tasarlanmis miizelerde oldugu gibi burada da
sergileme elemanlarinin boyutlar1 ¢ocuklarin ulasabilecegi yiiksekliklerde tasarlan-
mustir. Ogretici sergilemeler, Atatiirk ve Cocuk Miizesi’nde zeminde olusturulan harita
gibi yonlendirme ve i¢ mekan diizenlemeleriyle etkilesimli miize tasarimi saglanabil-
mektedir. Tiirkiye’de ¢ocuklarin kendi boyutlarinda sergileme elemanlarinin bulundu-
gu, etkilesimli sergilemenin uygulandigi miize drneklerinin sayisinin artmasi egitimde
ve kaliteli zaman gegirme de 6nemli bir etki olusturacaktir. Bu miizelerin sergileme
alanlarinda goriildiigli gibi duragan ve dinamik sergileme tekniklerinin uygulanma-
styla ¢ocuklarin dikkatleri daha fazla siire aktif tutulabilecektir. Atatiirk ve Cocuk
Miizesi’nde yer alan bilgilendirme panosunda oldugu gibi sorunun sergileme {initesi-
nin kapaginda, cevabin ise linitenin icerisinde oldugu anlatimlarla miize gorevlisi ile
etkilesimli 6grenme uygulanabilmektedir. Dokunarak ve uygulayarak 6grenme sistemi
cocuklara yonelik tasarlanan miizelerde uygulanmasi gereken bir sistemdir. Cocuklara
yonelik acilmasi planlanan miizelerde, teknolojinin faydali yonlerinin, arastirmaya
ve bilgi edinmeye yonelik dijital kaideler ve video sunumlarinin kullanilmasi kii¢iik
yastaki ¢ocuklarin kiiltiirel gelisimlerinde faydali olacaktir.
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